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Maestría en Tecnología informática

Proyectos de Investigación 

Los proyectos de investigación son:

· Sociedad del Conocimiento y Tecnologías aplicadas a la Educación. 

· Un estudio sobre el uso del lenguaje natural y simbólico en la enseñanza y el aprendizaje de Matemática superior

· Ciudades del conocimiento y territorios de la innovación científica y Tecnológica

· Business Intelligence y Toma de Decisiones: Ampliación del Espectro de Áreas de Capacitación

· Aplicaciones para educación y rehabilitación basadas en el reconocimiento de patrones sonoros

· Biblioteca On-Line

· Profesor Virtual
· Tecnología para Educación a Distancia UAI On-Line
· Desarrollo e investigación de los efectos en la aplicación de Software Educativo en los Niveles Inicial, E.G.B. 1 y 2
· Algoritmos y Software.

· Técnicas Avanzadas de Ingeniería de Software Aplicadas al Desarrollo de Plataformas para la Robótica Educativa
· El Refactoring como Práctica Fundamental para la Comprensión, Reestructuración, y Actualización de Aplicaciones Legacy
· Ingeniería de Lenguajes para la Transformación de Modelos
· Umbrales para Métricas Orientadas a Objetos
· Metodologías de refinamiento en el proceso de modelado de software
· Separación de Concerns, AOP y Agentes en el marco de aplicaciones Web
· Data Mining y Cambio de Creencias: Aplicación de Lógicas Rebatibles al Problema de la Actualización de Reglas
· Construcción de un framework para el desarrollo de sistemas multiagentes
· Investigación-Acción. Utilización del Conocimiento Experto en Programación para el Aprendizaje de las Ciencias Naturales
· Modelado de Software: Un enfoque formal
· Modelización Conceptual de Aplicaciones Web Usando Patrones de Diseño y Métodos Formales
· Diseño Conceptual de un Data Warehouse Temporal
· Telemedicina y transmisión de imágenes
· Algoritmos para la interpretación y tratamiento de imágenes
· Elaboración de contenidos sobre el análisis y diseño de sistemas a partir de la teoría del aprendizaje significativo
· Algoritmos para el mejoramiento de Imágenes Médicas
· Algoritmos de Detección de Deadlock y Finalización  de Transacciones en Sistemas
· Seguridad Informática y Telecomunicaciones.

· Tecnología inalámbrica inteligente para la evaluación de la calidad y la preservación de granos en silobolsas
· Mejoras en el Desempeño de una Malla de Computadores (“Grid  Computing”)
· Sistema de Transmisión PCM
· El Riesgo de Electrocución en las Computadoras Personales
· Nuevas Tecnologías para Internet

· Impacto del Business Intelligence en el Modelado Considerando el Proceso de Toma de Decisiones, una Metodología para su Construcción de Datos y una Implementación de su Costeo
· Hospital Virtual: Medicina en Internet
· Portal Deportivo GOL X GOL
· Automatización y Robótica.
· Plataformas de Software para la Robótica Educativa
· Construcción de Robots Autónomos Colaborativos
· Sistema Robótico Físico Autónomo Colaborativo
· Reconocimiento de imágenes en ambientes altamente dinámicos
· Técnicas de inteligencia artificial aplicadas a aspectos colaborativos en robótica

· Utilización de sensores ultrasónicos en el control y operación de un brazo robótico
· Brazo Robótico
· Proyectos radicados en el Centro de Altos Estudios en Tecnología Informática –CAETI-

1) Técnicas Avanzadas de Ingeniería de Software Aplicadas al Desarrollo de Plataformas para la Robótica Educativa

Directores del proyecto: Arévalo Gabriela; Zabala Gonzalo

Otros investigadores: Balich Néstor
Colaboradores: López, Pedro 
Alumnos: 3

Duración: Julio 2010 – Julio 2012
Línea de Investigación: Algoritmos y  Software
Objetivos: Desarrollar herramientas tecnológicas y metodológicas para la construcción de plataformas de software para la enseñanza de la robótica. Dichas plataformas serán desarrolladas utilizando técnicas modernas de ingeniería de software.

Fuente de financiamiento: UAI - CONICET

Resultados: 

Ponencia en Congreso sin referato

· Gonzalo Zabala (2010).  "Hombre – Máquina". VIII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI. Capitulo Buenos Aires y Rosario.

· Gabriela Arévalo (2010).  "Ingeniería de Software en la Robótica Educativa". VIII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI. Capítulo Rosario.

2) El Refactoring como Práctica Fundamental para la Comprensión, Reestructuración, y Actualización de Aplicaciones Legacy 

Directores del proyecto: Garrido Alejandra; Cardacci Dario; Vilaboa Pablo

Otros investigadores: Méndez Mariano

Alumnos: 4

Duración: Julio 2010 – Julio 2012
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Fomentar la utilización del refactoring a gran escala para abordar aplicaciones legacy, es decir, para permitir comprender su funcionamiento, mantenerlas, actualizarlas y extenderlas.

Fuente de financiamiento: UAI - CONICET

Resultados: 

Ponencia en Congreso sin referato 

· Garrido Alejandra (2010). “El refactoring de las aplicaciones legacy”. VIII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2010. Capítulo Rosario.

3) Un estudio sobre el uso del lenguaje natural y simbólico en la enseñanza y el aprendizaje de Matemática superior

Director del proyecto: Camós Cristina Mercedes

Otros Investigadores: Rodriguez Mabel

Alumnos: 2
Duración: Mayo 2004 – Mayo 2010. Continuación Mayo 2010 – Mayo 2011
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos: 

- Explorar y describir la relación entre “el lenguaje natural-oral y el lenguaje simbólico” que utiliza el docente –casi simultáneamente al enseñar un recorte de la verdad matemática.

- Caracterizar, si existen, brechas entre “el uso del lenguaje natural-oral y el uso del lenguaje simbólico” en la enseñanza de un recorte de verdad matemática.

- Describir y analizar la comprensión de estudiantes, manifestada utilizando los lenguajes natural-oral y simbólico, de las nociones matemáticas.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado a congreso con referato:

· Cristina Camós, Mabel Rodriguez. (2010) “Exploración del uso de los lenguajes natural y simbólico en la enseñanza de matemática superior”. VI Congreso Iberoamericano de Educación Matemática. 2010. Santiago. Chile.

· Cristina Camós, Mabel Rodriguez. (2010). “Las conversiones entre los registros verbales simbólicos en el aprendizaje del límite funcional”. Novena Conferencia Argentina de Educación Matemática (IX CAREM). Villa María. Córdoba. Argentina.

· Cristina Camós, Mabel Rodriguez. (2009). “Los lenguajes del docente y su relación con los apuntes del alumno”. Primer Congreso Internacional de Educación en Ciencias y Tecnología. Tercer Congreso de Educación en Ciencias y Tecnología. Facultad de Ciencias Exactas y Naturales. Universidad Nacional de Catamarca, 2009. 

· Cristina Camós, Mabel Rodríguez. (2009). “Exploración del uso de los lenguajes natural y simbólico en la enseñanza de matemática superior”. Memorias del VI Congreso Iberoamericano de Educación Matemática (VI Cibem). Chile, 2009. 
· Cristina Camós. (2006). “Relaciones entre contenidos matemáticos, didáctica y juegos”. Memorias y actas del VIII Simposio de Educación Matemática. Formato CD. Universidad Nacional de Luján. 

· Cristina Camós. (2005). “Una aproximación de la Educación Matemática al M2 de producción de conocimiento en la Universidad”. Memorias y actas del VII Simposio de Educación Matemática. Formato CD. Universidad Nacional de Luján. 

· Cristina Camós. (2005). “Tecnología y M2 de producción de conocimiento en la Universidad”. Memorias y actas del Congreso Internacional “Educación Superior y Nuevas Tecnologías”. UNL. Formato CD. 

· Cristina Camós. (2005). “Educación y Sociedad de la Información”. Memorias y actas de “Simposio sobre Sociedad de la Información”. Formato CD. 34 JAIIO.

· Cristina Camós. (2005). “Gestión del conocimiento y Universidad”. Memorias y actas del V Coloquio: Gestión Universitaria en América del Sur Organizado por la Universidad Nacional de Mar del Plata y la Universidad Federal de Santa Catarina. Brasil. Auspicio de IESALC – UNESCO. 

· Cristina Camós. (2005). “Gestión del Conocimiento: Un nuevo enfoque aplicable a las organizaciones y a la Universidad”. Memorias y actas de las “Jornadas de Ciencia y Técnica” de la Universidad de la Cuenca del Plata. Presentación del libro: “Gestión del Conocimiento” Un nuevo enfoque aplicable a las organizaciones y a la Universidad”.

4) Business Intelligence y Toma de Decisiones: Ampliación del Espectro de Áreas de Capacitación

Director del proyecto: Rozenfarb Alberto

Alumnos: 2
Duración: Abril 2010 – Abril 2012
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos: Generar aplicaciones para el soporte de la capacitación. Proponemos desarrollar un software que resuelva matrices de resultados, otro que genere árboles de decisión, investigar los criterios de diagramas de influencia y de relevancia y de aplicación de Business Intelligence agregándolos como nueva funcionalidad al software anterior y trabajar sobre aplicaciones de Data Mining a problemas intrauniversitarios. 

Fuente de financiamiento: UAI

5) Tecnología inalámbrica inteligente para la evaluación de la calidad y la preservación de granos en silobolsas.

Directores del proyecto: Pons Claudia; Pons Juan
Otros investigadores: Neil Carlos; Vilaboa Pablo; Vaquero Marcelo

Alumnos: 2

Duración: Marzo 2010 - Marzo 2012

Línea de Investigación: Seguridad Informática y Telecomunicaciones
Objetivos: Este proyecto de investigación y desarrollo tiene como finalidad diseñar e implementar un sistema inteligente para el seguimiento y la adaptación automática de las condiciones internas de los granos almacenados en silobolsa, con el fin de optimizar su estado de conservación.

Fuente de financiamiento: FONCyT (Fondo para la Investigación Científica  y Tecnológica de la Agencia Nacional de Promoción Científica y Tecnológica, del Ministerio de Ciencia, Tecnología e Innovación Productiva). En trámite.
Resultados: 

Presentado en congresos con referato.

· Claudia Pons, Juan Pons, Pablo Vilaboa, Rafael Brizuela (2010) "Low Cost Computer Based System for Quality Evaluation and Preservation of Grains Stored in Silobags". XII Workshop de Investigadores en Ciencias de la Computación WICC 2010. El Calafate, Santa Cruz, Argentina.
· Daniel Calegari, Carlos Luna, Mauro Canabé, Claudia Pons y Nora Szasz (2010) "Ingeniería Dirigida por Modelos Aplicada al Control Automático del Almacenamiento en Silos bolsa". Congreso Argentino de Agro Informática CAI en JAIIO 2010. UADE, Ciudad Autónoma de Buenos Aires.

· Juan Pons, Claudia Pons, Marcelo Vaquero (2010) “Low Cost Wireless Software System for Quality Evaluation and Preservation of Grains Stored in Silobags". Congreso Mundial de Ingeniería y Exposición. INGENIERIA 2010-ARGENTINA Buenos Aires.

6) Ingeniería de Lenguajes para la Transformación de Modelos

Directores del proyecto: Pons Claudia; Neil Carlos 

Otros investigadores: Morteo Francisco Agustín; Leonardo Ghigliani

Alumnos: 5

Duración: Septiembre 2009 – Septiembre 2011
Línea de Investigación: Algoritmos y  Software
Objetivos: Contribuir a mejorar la calidad y el soporte de los lenguajes de transformación de modelos de software para su utilización en el proceso de desarrollo de software dirigido por modelos.

Fuente de financiamiento: UAI - CONICET

Resultados: 

Publicación en revista científica.

· Jerónimo Irazábal, Claudia Pons and Carlos Neil (2010): "Model transformation as a mechanism for the implementation of domain specific transformation languages". En SADIO Electronic Journal of Informatics and Operations Research. Special Issue "Software Engineering in Argentina. 8(1):40-60
· Presentación en congresos con referato.

· Claudia Pons, Roxana Giandini, Gabriela Perez and Gabriel Baum (2010). "A Two-level Calculus for Composing Hybrid QVT Transformations". IEEE International Conference of the Chilean Computer Science Society SCCC. Santiago, Chile.

· Roxana Giandini, Gabriela Pérez, Claudia Pons (2010) "Un Lenguaje de Transformación específico para Modelos de Proceso del Negocio". XXXVI Conferencia Latinoamericana de Informática CLEI. Asunción, Paraguay.

· Carlos Neil, Jerónimo Irazábal, Marcelo De Vincenzi, Claudia Pons (2010). "Graphical Query Mechanism for Historical DW within MDD". XXIX Conferencia Internacional de la Sociedad Chilena de Ciencia de la Computación (IEEE Press). Chile.

7) Plataformas de Software para la Robótica Educativa
Directores del proyecto: Zabala Gonzalo
Otros investigadores: Balich Néstor
Alumnos: 4

Duración: Mayo 2008 – Noviembre 2010
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: Desarrollar un conjunto de plataformas de software para la enseñanza de la robótica.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congresos con referato

· Gonzalo Zabala, Ricardo Morán, Sebastián Blanco: “Control de LegoNxt desde Squeak”. X Workshop de Investigadores en Ciencias de la Computación WICC 2008. General Pico, La Pampa, Argentina. Mayo de 2008.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Morán, Sebastián Blanco: “Desarrollo de una plataforma educativa para la investigación en fútbol de robots”. III Congreso de Tecnología en Educación y Educación en Tecnología (TEyET 2008). Bahía Blanca, Buenos Aires, Argentina.
· Gonzalo Zabala, Ricardo Morán, Sebastián Blanco - Control del simulador de fútbol de robots de la FIRA desde Squeak. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots (CAFR 2008). Neuquén, Argentina. Agosto de 2008.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Morán, Sebastián Blanco: “Physical Etoys: una herramienta libre para el aprendizaje de tecnología con material concreto”. V Congreso de Tecnología en Educación y Educación en Tecnología TEyET 2010. El Calafate, Santa Cruz, Argentina. Mayo de 2010.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Morán, Sebastián Blanco: “Arduino Etoys: a programming platform for Arduino on Physical Etoys”. 1st. International Conference on Robotics in Education. Bratislava, Eslovaquia. Septiembre de 2010.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco, Matías Teragni: “Physical Etoys: una propuesta de enseñanza de programación con material concreto”. Congreso Mundial de Ingeniería y Exposición. INGENIERIA 2010-ARGENTINA. Ciudad Autónoma de Buenos Aires. Octubre de 2010. Aceptado Agosto de 2010.

· Gonzalo Zabala, Sebastián Blanco, Matías Teragni, Ricardo Morán: “Servidor de Video para Fútbol de Robots Físico desarrollado bajo OpenCV y Microsoft Visual Studio”. XVI Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2010. Universidad de Morón. Morón, Buenos Aires, Argentina. Octubre de 2010.

Presentado en congresos sin referato

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco: “Equipo de Fútbol de Robots UAI-SQUEAK”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots (CAFR 2008). Neuquén, Argentina. Agosto de 2008.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco: “El equipo de fútbol de robots NxtSqueak”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2009. Morón, Buenos Aires, Argentina. Noviembre de 2009.
Ponencias con referato

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco: “Robótica Educativa con Etoys”. Squeakfest 2009. Porto Alegre, Brasil. Julio de 2009.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco: “SqueakNxt: Programming Nxt robots with Etoys”. Essug Innovation Technology Awards 2009. Brest, Francia. 2009.

· Gonzalo Zabala, Ricardo Moran, Sebastián Blanco: “Physical Etoys”. Essug Innovation Technology Awards 2010. Barcelona, España. Septiembre de 2010.

8) Impacto del Business Intelligence en el Modelado Considerando el Proceso de Toma de Decisiones, una Metodología para su Construcción de Datos y una Implementación de su Costeo.

Directores del proyecto: Rozenfarb Alberto; Cardacci Dario; Neil Carlos

Duración: Abril 2008 – Marzo 2010
Línea de Investigación: Nuevas Tecnologías para Internet

Objetivos: El objetivo general de este proyecto consiste en generar una base de conocimientos sobre la disciplina del Business Intelligence para nutrir a las disciplinas técnicas de la Comunidad UAI, como para aquellas otras factibles de aplicaciones prácticas de sus componentes.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato

· Alberto Rozenfarb: “Impacto del Business Intelligence en el proceso de toma de decisiones”. 8a.Conferencia Iberoamericana en Sistemas, Cibernética e Informática (CISCI 2009). Aceptado por el Comité Organizador de Simposio Iberoamericano en Generación, Comunicación y Gerencia del Conocimiento (GCGC 2009). 10 al 13 de julio de 2009, Orlando, Florida, EE.UU.

Presentado en congreso sin referato

· Alberto Rozenfarb: “Business Intelligence - Toma de Decisiones - Creación de Valor. Marco Conceptual Formativo para el Informático”. Congreso Información y Comunicación para la Sociedad del Conocimiento (CNIT 2009). Córdoba, Argentina. Junio de 2009.

9) Construcción de Robots Autónomos Colaborativos
Director del proyecto: De Vincenzi Marcelo

Integrante: Balich Néstor
Duración: Agosto 2007 – Agosto 2011
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: Crear un grupo de robots capaces de satisfacer a los requerimientos para la investigación con el menor costo posible utilizando materiales del mercado local.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congresos con referato

· Néstor Balich: “Robots físicos UAI”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2009. Morón, Buenos Aires, Argentina. Noviembre de 2009.

· Néstor Balich: “Simulador de Doraemon con Python”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2009. Morón, Buenos Aires, Argentina. Noviembre de 2009.

Presentado en congreso sin referato:

· Néstor Balich: “Equipo pyB Categoría Física Senior CAFR 2009”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2009. Morón, Buenos Aires, Argentina. Noviembre de 2009.

Tesis

· Tesis de Maestría en Tecnología Informática UAI. Tesista: Ing. Néstor Adrián Balich. Tutor: Dr. Marcelo De Vincenzi. Tesis: “Construcción de Robots Autónomos Colaborativos”

Publicado en revista sin referato:

· Néstor Balich: “Robots Hechos en Casa”. En Revista Microsoft User Group, Vol. 42, p. 40-42. Noviembre de 2007.

· Néstor Balich: “Robots Hechos en Casa (Manejo del Puerto Paralelo) 2º Parte”. En Revista Microsoft User Group, Vol. 43, p. 14-18. Enero de 2008.

Libros y capítulos de libros:

· Néstor Balich: “Inteligencia del Robot” en Zabala, Gonzalo Robótica, guía teórica y práctica. Cap. 3. Argentina. Gradi S.A., 2007.

· Néstor Balich: “El Cuerpo del Robot” en Zabala, G. Robótica, guía teórica y práctica. Cap. 8. Argentina. Gradi S.A., 2007.

10) Umbrales para Métricas Orientadas a Objetos

Director del proyecto: Giandini Roxana
Integrantes: Negro Pablo

Alumnos: 1
Duración: Agosto 2007 – Agosto 2008
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Determinar, mediante el análisis y desarrollo estadístico, valores de umbral que sirvan como puntos de referencia respecto de las mediciones realizadas, con el objetivo de proveer al ingeniero de software una herramienta de valoración, que lo asista a la hora de decidir, y dependiendo del aspecto medido, si un componente de software necesita algún tipo de rediseño, o en la indicación de clases con propensión a fallas, o de aquellas que tengan un grado elevado de complejidad cognoscitiva.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Pablo Negro, Roxana Giandini (2008): “Umbrales para Métricas Orientadas a Objetos”. 37º Jornadas Argentinas de Informática JAIIO 2008. Santa Fe, Argentina.

Tesis:

· Tesis de Maestría en Tecnología Informática UAI. Tesista: Ing. Pablo Negro. Tutor: Dra. Roxana Giandini. Tesis: “Umbrales para Métricas Orientadas a Objetos”.

11) Aplicaciones para educación y rehabilitación basadas en el reconocimiento de patrones sonoros

Director del proyecto: Sacco Humberto
Otros investigadores: García Adriana
Duración: Marzo 2007 – Marzo 2008
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos:
- Desarrollar un software que provea herramientas a los profesionales de la salud para trabajar la rehabilitación de personas con discapacidades motrices severas y trastornos del lenguaje.

- Desarrollar un software que provea herramientas a los docentes y terapeutas para trabajar contenidos educativos con personas con necesidades especiales, basándose en el reconocimiento de sonidos.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Antonio Sacco, Adriana García, Sergio Rau (2007): “Aplicaciones para educación y rehabilitación basadas en el sonido”. VII Congreso Iberoamericano de Informática Educativa Especial CIIEE 2007. Mar del Plata, Buenos Aires, Argentina.

12) Metodologías de refinamiento en el proceso de modelado de software

Directores del proyecto: Pons Claudia; Neil Carlos

Alumnos: 2

Duración: Febrero 2007 – Marzo 2009
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Fortalecer la maquinaria de refinamientos del lenguaje estándar UML.

Abordaremos el problema a través del estudio, elaboración y formalización de lenguajes para crear modelos de software, la catalogación y formalización de mecanismos de refinamiento y transformación en la definición y formalización de lenguajes para describir refinamientos y otras transformaciones.

Fuente de financiamiento: UAI - CONICET

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Carlos Neil and Claudia Pons (2007): “Aplicando MDA al Diseño de un Datawarehouse Temporal” ISBN: 978-9972-2885-2-4. VI Jornadas Iberoamericanas de Ingeniería del Software e Ingeniería del Conocimiento (JIISIC 07). Lima, Perú. 

· Roxana Giandini and Gabriela Pérez and Claudia Pons (2007): “Composición de Transformaciones de Modelos en MDD basada en el Álgebra Relacional”. 10º Workshop Iberoamericano de Ingeniería de Requisitos y Ambientes Software, IDEAS 2007. Caracas, Venezuela.

· Carlos Neil, Martín Báez, Claudia Pons (2007): “Usando ATL en la Transformación de Modelos Multidimensionales Temporales”. XIII Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2007. Universidad Nacional del Nordeste. Facultad de Ciencias Exactas y Naturales y Agrimensura. Universidad Tecnológica Nacional. Facultad Regional Resistencia. Corrientes y Resistencia. Argentina.
· Carlos Neil y Claudia Pons (2008): “Aplicando QVT en la Transformación de un Modelo de Datos Temporal” ISBN 978-956-319-507-1. Jornadas Chilenas de Computación (JCC 2008). Punta Arenas, Chile. 

· L.M. Bibbo and D. García and C. Pons (2008): “A Domain Specific Language for the Development of Collaborative Systems”. In proceedings of IEEE International Conference of the Chilean Computer Science Society SCCC 2008. Chile.

Publicación en revista científica

· Claudia Pons and Diego García (2008): “A Lightweight Approach for the Semantic Validation of Model Refinements”. Journal: ENTCS (Electronic Notes in Theoretical Computer Science).  Imprint: ELSEVIER. ISSN: 1571-0661 http://www.sciencedirect.com/science/journal/15710661. Vol: 220 (1); p. 43-61

13) Separación de Concerns, AOP y Agentes en el marco de aplicaciones Web

Director del proyecto:   Rossel Catardo Gerardo
Duración: Mayo 2006 – Junio 2007
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Establecer los mejores métodos de separación de concerns, la utilización de orientación a  aspectos, contratos de software y agentes inteligentes. Estudio de estos métodos y arquitecturas aplicadas a aplicaciones Web, sistemas tutoriales inteligentes e ingeniería de software en general.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Gerardo Rossel (2006): “Usando IRT y Agentes para Educación Distancia Adaptativa”. I Congreso de Tecnología en Educación y Educación en Tecnología TE&ET 2006. La Plata, Buenos Aires. 
· Gerardo Rossel y Andrea V. Manna (2006): “Tests Adaptativos utilizando Lógica Difusa”. XII Congreso Argentino de Ciencias de la Computación (CACIC 2006). San Luis, Argentina. 

14) Sistema Robótico Físico Autónomo Colaborativo

Directores del proyecto: Semería Marcelo; Balich Néstor
Integrantes: López Rubén
Alumnos: 4

Duración: Marzo 2005 – Marzo 2006
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: Construir un robot que sirva de plataforma para investigación en sistemas inteligentes en tiempo real.

Diseñar un sistema de control robótico capaz de operar tanto en forma individual o grupal.

Analizar y tomar conocimiento del estado del arte sobre la materia.

Adquirir conocimiento y desarrollar tecnología en la construcción de robots de investigación.

Fuente de financiamiento: UAI 

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Néstor Adrián Balich (2004): “Aspectos Básicos de Robots Autónomos y Lineamientos para la Construcción de un Equipo de Fútbol Robótico”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2004. Universidad del Centro. Tandil, Buenos Aires. Argentina. 

· Néstor Balich (2005): “Robot Físico Autónomo Colaborativo MSL”. II Workshop sobre Inteligencia Artificial Aplicada a la Robótica (WCAFR 2005) a realizarse en el III Campeonato Argentino de Fútbol de Robots (CAFR 2005). Universidad de Morón. Buenos Aires.
Publicado en revista sin referato:

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo nuestro primer robot. Primera parte: El controlador”. En Revista PowerUSR, p. 44-47. Marzo de 2006.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo nuestro primer robot. Segunda parte: La estructura”. En Revista PowerUSR. Abril de 2006.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo tu primer robot. Tercera parte: Los sentidos”. En Revista PowerUSR. Mayo de 2006.

15) Data Mining y Cambio de Creencias: Aplicación de Lógicas Rebatibles al Problema de la Actualización de Reglas

Director del proyecto: Ale Juan María
Duración: Julio 2004 – Julio 2005
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Proveer mecanismos para la revisión de conjuntos de reglas dados en base a un proceso de minería de datos sistemático. Aplicación particular al caso de reglas de asociación.

Los objetivos particulares son la elaboración un modelo lógico de actualización de creencias sobre reglas de asociación; la elaboración de algoritmos que permitan realizar dicha actualización de manera eficiente; el desarrollo de prototipos que implementen los algoritmos obtenidos, posibilitando la validación de la técnica empleada; la transferencia de los resultados a uno o más de los campos de aplicación mencionados en el capítulo Características del Proyecto.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados:

Ponencia en Congreso sin referato

· Ale Juan (2006). VI Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Buenos Aires.

16) Ciudades del conocimiento y territorios de la innovación científica y Tecnológica.

Directora:  Susana Darin Co- Directora: Laura Garcia Vitoria  (Francia) 
Otros investigadores: Dr. Madiagne Diallo (PUCI, Brasil), Ing. Rocio Giménez (UAI) 

Alumnos:1.
Duración: Marzo 2004 – Marzo 2011. 
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías aplicadas a la Educación

Objetivos:Realizar un análisis de situación de  los pilares de las denominadas ciudades del conocimiento, en la República Argentina, Brasil y Europa. Identificar la infraestructura y herramientas tecnológicas que permitan anticipar, comprender y adaptarse a las demandas de los usuarios haciendo de sus territorios un crisol de innovaciones y de comunicación al servicio de una estrategia de  desarrollo de largo plazo.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado a congreso con referato:

· S. Darin. “Gobierno electrónico para la Comuna 3 de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires. Participación e inclusión ciudadana”. Evento: IV Conferencia ACORN- REDECOM 2010, 14 y 15 de mayo, Brasilia.

· S. Darin. “La Ciudad del conocimiento y sus aspectos críticos” Evento: Congreso internacional de Información INFO 2010 y Taller Internacional sobre Inteligencia Empresarial y Gestión del  Conocimiento en la empresa, La Habana, Cuba (19 al 23 de abril 2010)

· S. Darin. “El desarrollo de la comunicación como eje transversal en actividades docentes-productivas del perfil universitario del profesional de informática”Evento:  Conferencia Conjunta Iberoamericana sobre Tecnologías de Aprendizaje CcITA 2009 del 7 al 10 de julio, Universidad Autónoma de Yucatán, México 

· S. Darin. “Hacia la integración curricular mediante la modalidad de aprendizaje basado en problemas” Evento: INTERNATIONAL CONGRESS OF SCIENCE EDUCATION, Cartagena, Colombia 15 al 18 de Julio 2009.

· S. Darin. “El aprendizaje significativo  e entornos virtuales. Desafíos de la tutoría virtual en la sociedad del conocimiento” Autores  Msc. Lic. Susana Darin y  Prof. Julio Locatelli Evento: TELEDU 2009 XVI CONGRESO INTERNACIONAL SOBRE EDUCACIÓN ELECTRONICA. MOVIL, VIRTUAL Y A DISTANCIA, Colombia

· Yudeisy Pérez González; Delly Lien González Hernández y Susana Darin. Creación de valor en los servicios de Información para la Gestión del Conocimiento en los polos productivos. Evento: IBERGECYT 2008, 5 al 7 en La Habana, Cuba

· S. Darin. Gobierno Electrónico para la Comuna 3 de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires. Cómo evitar la exclusión urbana. Evento: 37 JAIIO,  SANTA FE. SIE,  SIMPOSIO DE INFORMATICA DEL ESTADO, septiembre 2008.

· Darín, Susana  y Valdés Rodríguez, María Caridad. Una herramienta estratégica para el crecimiento profesional en la sociedad del conocimiento: la formación transversal curricular de competencias comunicativas." Evento: 37 JAIIO,  SANTA FE SIS,  SIMPOSIO DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION,  septiembre 2008.

· Susana Darin y Marcelo De Vincenzi Gestión del Patrimonio Cultural y Turístico en la nueva economía del Conocimiento. Iniciativas latinoamericanas. RURALTICS 27 y 28 de agosto 2008, AURILLAC, FRANCIA

· S. Darin. “El Estado y las nuevas tecnologías de la información y la comunicación: gestión, liderazgo y participación ciudadana” IV CONGRESO DE LA ASOCIACIÓN LATINAOMERICANA DE CIENCIA POLITICA,  ALACIP, Costa Rica. Agosto 2008

· S. Darin. El impacto de la telecomunicación en la transición de la Argentina hacia la Sociedad del Conocimiento. Universidad y Gestión del Conocimiento. JORNADAS DE SISTEMAS DE TELECOMUNICACIONES JST 2008 IEEE , Ecuador, Quito del 14 al 16 de mayo 2008.  

· S. Darin. “La gestión del conocimiento en ciencia, tecnología e innovación productiva: redes colaborativas universitarias. VI Taller Internacional, Universidad Ciencia y Tecnología. VI CONGRESO INTERNACIONAL DE EDUCACION SUPERIOR”, PALACIO DE LA HABANA, CUBA, del 11 al 15 de febrero 2008.

·  S. Darin. “TIC´s Patrimonio e Identidad en la Sociedad del Conocimiento. VI CONGRESO CHILENO DE ANTROPOLOGÍA CRÍTICA, Valdivia, Chile. Nov 2007.

· S. Darin. La educación virtual en la Sociedad del Conocimiento. 36 JAIIO  SSI 2007 - Simposio sobre la Sociedad de la Información, Mar del Plata, Argentina. Agosto 2007.

· S. Darin. Gestión estratégica del conocimiento: Universidad, Gestión Publica y NTIC´s, desafíos y oportunidades de la región. CISCI 2007  6º CONFERENCIA IBEROAMERICANA EN SISTEMAS, CIBERNÉTICA E INFORMÁTICA.

· S. Darin. Gestión estratégica del conocimiento. Universidad y NTIC´s, desafíos y oportunidades en America Latina. “INFORMÁTICA 2007, CONGRESO INTERNACIONAL” PALACIO DE LAS CONVENCIONES DE LA HABANA CUBA, del 12 AL 16  de febrero 2007.

· S. Darin. “La Gestión del Conocimiento en la Educación Superior: Políticas y Administración” Cód 123 “CONGRESO INTERNACIONAL, EDUCACIÓN SUPERIOR Y NUEVAS TECNOLOGÍAS”, UNL, Santa Fé, 10 al 12 de agosto 2005.

· S. Darin. “El impacto de las Nuevas Tecnologías de la información y la comunicación en la Sociedad del Conocimiento” “COPE INTERNACIONAL”, Santiago de Chile, Universidad Mayor de Chile. 2005.

· Susana Darin, María Caridad Valdés Rodríguez, Alicia Senra Mujica y Antonio Rey Roque, “Las competencias pedagógicas en los Creativos Entornos Virtuales de Aprendizajes Universitarios” revista Electrónica Educación y Futuro Digital, 17 de enero de 2008

· Maria Caridad Valdés Rodríguez,Alicia Senra Mujica, Antonio Rey Roque, Susana Darin “Las Competencias pedagógicas en los creativos entornos virtuales de aprendizaje universitarios”, en EDUTEC, Revista electrónica de Tecnología Educativa. Número 24, diciembre 2007. 

Libros y capítulos de libros (co-autora Susana Darin):

· “Administración general y estratégica”, 1 edición, Editorial Universidad o Abierta Interamericana, marzo 2006.  

· “Gestión del Conocimiento”, 1º Edición,  Editorial Norma,  Buenos Aires, abril 2005. Equipo de investigadores bajo la dirección del Dr. Augusto Pérez Lindo. Autora del capítulo 8  “El impacto de las Nuevas Tecnologías de la Información y Comunicación en la Sociedad del Conocimiento”

· “Negocios Globales: nuevos escenarios para la comercialización”, 1º edición, Editorial ASE- Libros, Buenos Aires, marzo 2005 .

17) Reconocimiento de imágenes en ambientes altamente dinámicos

Directores del proyecto: Cardacci Dario; Zabala Gonzalo

Integrantes: Balich, Néstor
Alumnos: 2

Duración: Agosto 2004 – Enero 2006
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: 

a) Desarrollar algoritmos de detección de vehículos móviles en ambientes de dos dimensiones.

Objetivos Particulares:

a) Comenzar con el desarrollo de un equipo de fútbol de robots físico para representar a la Universidad en las competencias nacionales e internacionales.

b) Organizar un programa de incorporación de estudiantes y docentes universitarios y de educación media a la actividad.

c) Experimentar la aplicación de estos algoritmos en imágenes satelitales.

Fuente de financiamiento: UAI 

Resultados: 

Presentado en congreso sin referato

· Gonzalo Zabala and Agustín Fernandez Lado (2006): “Sistema de visión del equipo de fútbol de robots”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots (CAFR 2006). UAI. Ciudad Autónoma de Buenos Aires. 

18) Técnicas de inteligencia artificial aplicadas a aspectos colaborativos en robótica

Directores del proyecto: Cardacci Dario; Zabala Gonzalo

Alumnos: 4

Duración: Mayo 2004 – Mayo 2006
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: 

a) Desarrollar algoritmos de navegación en ambientes de constante cambio.

b) Desarrollar herramientas de estudio que permitan a todos los investigadores en este ámbito tener mayor información del comportamiento del simulador y de los equipos.

c) Desarrollar heurísticas de comportamiento colaborativo.

d) Desarrollar mecanismos de aprendizaje.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato

· Gonzalo Zabala (2004): “Roboliga: Robótica Educativa en la Argentina”. 14º Encuentro de Actualización e Intercambio Docente. Buenos Aires, Argentina. 
· Gonzalo Zabala and Hernán Galante (2004): “Squeak, una herramienta que potencia el descubrimiento”. 14º Encuentro de Actualización e Intercambio Docente. Buenos Aires, Argentina. 

· Gonzalo Zabala, Rodrigo Silveira, Javier Silveira, Facundo Aguirre, Sergio Romano y Ariel López (2004) - UAI Team Presentation. Fira Robot World Congress. Busan, Corea. 

· Gonzalo Zabala, Javier Silveira (2005): “Logviewer: herramienta de depuración y análisis del modelo para el simulador utilizado por la FIRA en Mirosot – Middle League”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2005. Universidad de Morón, Buenos Aires.

· Gonzalo Zabala, Javier Silveira, Facundo Aguirre (2006): “Navegación en la categoría Simurosot de la Fira”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2006. UAI. Ciudad Autónoma de Buenos Aires.

· Gonzalo Zabala, Javier Silveira, Facundo Aguirre (2006): “UAI Simurosot Team Presentation”. Fira Robot World Congress. Dortmund, Alemania. 

Publicado en revista con referato:

· Gonzalo Zabala (2004): “Robótica Educativa en la Argentina. Roboliga”. En Revista Novedades Educativas. Vol. Nº 163 p 22-24.

· Gonzalo Zabala (2006): “Squeak, el laboratorio infinito”. En Revista Novedades Educativas. ISSN: 0328-3534. Vol Nº 185.

· Gonzalo Zabala (2006): “Analogía entre el diseño orientado a objetos y las inferencias lógicas utilizadas en el proceso de la investigación científica y los procesos de aprendizaje”. En Revista ieRed. ISSN: 1794-8061. Revista Electrónica de la Red de Investigación Educativa (en línea). Vol 1 Nº 3.

Presentado a congreso sin referato:

· Gonzalo Zabala, Facundo Aguirre, Sergio Romano, Javier Silveira, Rodrigo Silveira (2004): “Presentación del Equipo UAI”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2004. Universidad del Centro. Tandil, Buenos Aires, Argentina.

· Gonzalo Zabala, Javier Silveira, Facundo Aguirre, Bruno Carlucci (2005): “Presentación del Equipo CAETI-UAI”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2005. Morón, Buenos Aires. 

· Gonzalo Zabala, Javier Silveira, Facundo Aguirre (2006): “Framework para el desarrollo de comportamiento colaborativo de un grupo de robots”. Campeonato Argentino de Fútbol de Robots CAFR 2006. CAETI, Universidad Abierta Interamericana. Ciudad Autónoma de Buenos Aires. 

Publicado en revista sin referato:

· Gonzalo Zabala: “Programar para Fútbol de Robots”. En Revista Users.Code, p. 40-43. Noviembre de 2004. 

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Introducción a la Robótica”. En Revista PowerUSR, p. 52-56. Mayo de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Primeros pasos en robótica autónoma”. En Revista PowerUSR, p. 56-60. Junio de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Lego Mindstorms: el kit infinito”. En Revista PowerUSR. Julio de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Basic Stamp”. En Revista PowerUSR, p. 58-61. Agosto de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Kits de robótica latinoamericanos”. En Revista PowerUSR, p. 40-43. Octubre de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Fischertechnik: un kit para ingenieros de todas las edades”. En Revista PowerUSR. Noviembre de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Robótica sin Kits – 1º Parte”. En Revista PowerUSR, p. 60-62. Diciembre de 2005.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala: “Robótica sin Kits: Sensores y Motores”. En Revista PowerUSR, p. 46-48. Febrero de 2006.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo nuestro primer robot. Primera parte: El controlador”. En Revista PowerUSR, p. 44-47. Marzo de 2006.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo nuestro primer robot. Segunda parte: La estructura”. En Revista PowerUSR. Abril de 2006.

· Gonzalo Mon, Gonzalo Zabala y Néstor Balich: “Construyendo tu primer robot. Tercera parte: Los sentidos”. En Revista PowerUSR. Mayo de 2006.

Para los libros y capítulos de libros:

· Gonzalo Zabala: “Robótica, guía teórica y práctica”. Edit. Gradi S.A. p. 288. Argentina, 2007.

19) Construcción de un framework para el desarrollo de sistemas multiagentes

Director del proyecto: Rossel Catardo Gerardo
Integrantes: Manna Andrea; Tirelli Claudio

Alumnos: 2

Duración: Abril 2004 – Abril 2005
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Estudiar el desarrollo de agentes inteligentes para lograr la comprensión en el diseño y construcción de los mismos.

Particularmente se plantea obtener un framework en estado experimental sobre el cual se puedan implementar comunidades de agentes inteligentes.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Gerardo Rossel y Andrea Manna (2004): “Desarrollando Sistemas Multiagentes sobre AgentNet”. Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2004. San Justo, Buenos Aires, Argentina.

20) Utilización de sensores ultrasónicos en el control y operación de un brazo robótico

Director del proyecto: Vallhonrat Carlos
Otros investigadores: Cingolani Enrique; Olivares Daniel

Alumnos: 5
Duración: Febrero 1997 – Diciembre 2004
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: Desarrollo de un sistema robotizado capaz de sensar las posiciones de distintos objetos en su entorno y utilizar esta información para su operación.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Carlos Vallhonrat, Enrique Cingolani, Sandra Calero, Juan Manuel Rodriguez, Rodrigo Ruiz, Camilo Vera, Damián Vespasiano (2005): “Sistema de accionamiento de teclado utilizando un brazo robótico y sensores ultrasónicos”. 34 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO EST 2005. Rosario, Argentina. 

21) Investigación-Acción. Utilización del Conocimiento Experto en Programación para el Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Director del proyecto:   Vallhonrat Carlos
Otros investigadores: Cingolani Enrique; Olivares Daniel
Integrantes: Alvarez Marcelo
Alumnos: 2
Duración: Febrero 2004 – Diciembre 2004
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Contrastar nuestra hipótesis acerca de las ventajas de utilizar las habilidades ya presentes en estudiantes de computación, para promover actividades metacognitivas que contribuyan a mejorar la calidad de sus aprendizajes.

Objetivos particulares son la producción de software didáctico, realizado por los mismos estudiantes.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congresos con referato:

· Carlos Vallhonrat, Daniel Olivares, Marcelo Alvarez (2005): “Investigación – Acción. Una experiencia de Evaluación Educativa en una Perspectiva Constructivista Usando NTIC’S”. XIV Reunión Nacional de Educación en Física (XIV REF). Bariloche, Río Negro, Argentina.

Publicado en revista con referato

· Carlos Vallhonrat y Daniel Olivares (2005): "Investigación - Acción. Computación en modo de autor en el aprendizaje de las ciencias naturales". Número Especial Revista Enseñanza de las Ciencias, 2005. Número  Extra. VII Congreso Internacional sobre Investigación en la Didáctica de las Ciencias. España.
22) Modelado de Software: Un enfoque formal

Directores del proyecto: Pons Claudia; Neil Carlos

Alumnos: 1
Duración: Diciembre 2003 – Octubre 2005
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Proveer fundamentos para desarrollar herramientas CASE avanzadas. Dichas herramientas implementarán un método de transformación automático, consistente en un conjunto de reglas para crear modelos formales a partir de los modelos expresados en UML.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congresos con referato

· Carlos Neil and Claudia Pons (2003): “Aplicando Restricciones en un Datawarehouse Temporal Utilizando UML/OCL”. IX Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2003. La Plata, Buenos Aires, Argentina.

· Carlos Neil and Claudia Pons (2004): “Formalizing the Model Transformation Using Metamodeling Techniques”. 33 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO 2004. Córdoba, Argentina. 

· Claudia Pons and Gabriela Pérez and Ralf-D Kutsche (2004): “Revealing Undercover Refinement in UML Modeling”. 30th Latin-American Conference on Informatics CLEI 2004. Arequipa, Perú. 

· Claudia Pons and Ralf-D Kutsche (2004): “Traceability Across Refinement Steps in UML Modeling”. 3rd UML Workshop in Software Model Engineering WiSME 2004. Lisboa, Portugal.

· Pablo Pesce and Claudia Pons (2004): “Herramientas CASE para la validación de modelos UML a través de invariantes OCL”. Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2004. San Justo, Buenos Aires, Argentina.

· Carlos Neil and Claudia Pons (2005): “Transformation of Models in OOHDM Using Metamodeling Techniques”. 34 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO 2005. Rosario, Santa Fe, Argentina. 

· Carlos Neil y Claudia Pons (2006): “Diseño Conceptual de un Datawarehouse Temporal en el Contexto de MDA”. Congreso Argentino de Ciencias de la Computación CACIC 2006. San Luis, Argentina.

23) Modelización Conceptual de Aplicaciones Web Usando Patrones de Diseño y Métodos Formales

Directores del proyecto: Rossi Gustavo; Neil Carlos

Duración: Abril 2003 – Septiembre 2005
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Definir de forma clara la funciones y restricciones del software, de forma que se eviten problemas en las etapas de diseño y codificación. Los métodos de análisis tradicionales conducen a especificaciones incompletas y ambiguas, normalmente redactadas en lenguaje natural o, en el mejor de los casos, en pseudocódigo.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Publicado en revista con referato:

· Gustavo Rossi, Jocelyne Nanard, Marc Nanard and Nora Koch (2007): “Engineering Web Applications Using Roles”. Journal of Web Engineering. Rinton Press, Princenton. ISSN: 1540-9589 vol.6 n.1 p.19-48. 

24) Diseño Conceptual de un Data Warehouse Temporal

Director del proyecto: Neil Carlos
Duración: Diciembre 2001 – Abril 2002
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Desarrollar un esquema multidimensional que incluya, además del hecho principal de análisis del Datawarehouse, esquemas temporales que, si bien no pertenecerán a la jerarquía dentro de las dimensiones, es decir, jerarquías no estrictas, registrarán la variación de ciertos atributos o interrelaciones.

Para la construcción del esquema, proponemos una ampliación del algoritmo que permite en forma semiautomática construir el diseño conceptual de un Datawarehouse a partir de un modelo entidad-interrelación.

Se pretende generar una publicación internacional; al mismo tiempo pensamos escoger un dominio específico de aplicación para generar know-how que pueda utilizarse en proyectos de transferencia tecnológica.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Carlos Neil and Juan María Ale (2002):  “Conceptual Design of a Temporal Data Warehouse”. 31 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO 2002. Santa Fe, Argentina.

25) Hospital Virtual: Medicina en Internet

Directores del proyecto: Aveggio Gustavo; Mastriani Mario

Otros investigadores: Marinelli Claudia; Lata Pastor; Dario Cardacci

Alumnos: 2

Duración: Abril 2001 – Mayo 2002
Línea de Investigación: Nuevas Tecnologías para Internet

Objetivos: 

- Diseñar un Hospital Virtual Transaccional (HVT) para integrar la gestión de interconsulta y segunda opinión, como así también la definición de un entorno tecnológico inédito.

- Involucrar compresión, encriptación y transmisión de paquetes biomédicos (PB), los cuales están constituidos por señales, imágenes y datos propiamente dichos.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados:

Presentado en Congreso con referato

· Mario Mastriani. (2002). “Hospital Virtual Transaccional: E-Medicine”.  31 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO 2002. Santa Fe, Argentina.

Ponencia en Congreso sin referato

· Mastriani, Mario (2005). III Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Buenos Aires, Argentina.

26) Telemedicina y transmisión de imágenes

Director del proyecto:   Cardacci Dario
Alumnos: 2

Duración: Marzo 2001 – Marzo 2003
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: 

- Crear un protocolo de comunicaciones propietario entre las unidades remotas y el centro de atención.

- Desarrollar e implementar las distintas etapas del software que permita compartir la información entre los médicos de las unidades de atención ambulatoria y los especialistas.

- Desarrollar todas las interfases necesarias para la adquisición de datos de los instrumentos de medición de signos vitales.

- Colaborar en el desarrollo del hardware necesario para dichas interfases en los casos que sea necesario.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Fabián Montefinal, Silvana Zajour, Dario Cardacci (2003): “Telemedicina y Signos Vitales”. 32 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO EST 2003. Ciudad Autónoma de Buenos Aires, Argentina.

27) Brazo Robótico

Director del proyecto: Marcelo De Vincenzi; Vallhonrat Carlos
Otros investigadores: Cingolani Enrique; Olivares Daniel; Eduardo Teragni
Duración: Marzo 1997 – Marzo 2003
Línea de Investigación: Automatización y Robótica

Objetivos: Desarrollar un brazo robotizado, a partir del estudio y el perfeccionamiento de un brazo articulado existente, cuya forma y dimensiones se ajustan a las de un brazo humano.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:
· Marcelo De Vincenzi; Eduardo Teragni (1997): “Telemanipulación de dispositivos y herramientas contaminadas con dispositivos robóticos”. Jornadas de Informática del XXXIV Congreso de la Asociación Rioplatense de Anatomía, Facultad de Medicina, Universidad de Buenos Aires. Buenos Aires. Argentina.

Ponencia en Congreso sin referato

· Vallhonrat Carlos, Cingolani Enrique. (2005). “Brazo Robótico” en III Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capitulo Buenos Aires, Argentina.

28) Algoritmos para la interpretación y tratamiento de imágenes

Directores del proyecto: De Vincenzi Marcelo; Cardacci Dario
Alumnos: 2

Duración: Marzo 2001 – Marzo 2004
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: 

- Detectar patrones que permitan lograr las interpretaciones de situaciones reales imperceptibles para el sistema visual humano.

- Mejorar la apariencia del tono y contrarrestar los desfasajes de la gama en imágenes 2D.

- Obtener algoritmos dedicados a: análisis de patrones de densidad, interpretación de transformada 3D a 2D, decodificación de imágenes térmicas, decodificación de imágenes irradiadas con luz para conformar estructuras 3D, desarrollo de procedimiento para la captura de imágenes reales que minimicen el efecto y la temperatura del calor, desarrollo de algoritmo de compresión lógica y física, evaluación de métodos simétricos y asimétricos y formas adaptativas y no adaptativas.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados:

Ponencia en Congreso sin referato

· Cardacci, Darío (2004). II Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Buenos Aires.

29) Elaboración de contenidos sobre el análisis y diseño de sistemas a partir de la teoría del aprendizaje significativo

Director del proyecto:   Neil Carlos
Duración: Septiembre 2000 – Octubre 2001
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: 

- Proponer un planteo metodológico basado en la teoría del aprendizaje significativo, utilizando como herramienta de aprendizaje los mapas conceptuales, esquemas conceptuales y redes semánticas para permitir una mejor comprensión de los temas relacionados al análisis y diseño de sistemas.

- Realización de un libro como material de apoyo para los alumnos.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Para los libros y capítulos de libros:

· Carlos Gerardo Neil (2005): “Análisis de sistemas: un enfoque conceptual”. UAI, Argentina, p. 131.

30) Biblioteca On-Line

Directores del proyecto: De Vincenzi Marcelo, Soto Susana
Otros investigadores: Vilaboa Pablo

Alumnos: 3
Duración: Junio 2000 - Actualidad
Línea de Investigación: Nuevas Tecnologías para Internet

Objetivos: Construir una Interface ágil y rápida para brindar a los usuarios, docentes y alumnos, un medio sencillo para acceder a los diferentes servicios de la biblioteca, reorganizando los servicios bibliotecarios que brindaba para adecuar estos servicios en un medio de comunicación masivo como Internet.

Fuente de financiamiento: UAI.

Resultados: 

· El resultado de este proyecto fue el diseño de un modelo de gestión  de biblioteca basado en la web, tomando a Internet como el elemento unificador de los servicios tradicionales con las nuevas tecnologías de información. 

· Los resultados tangibles son: a) automatización de manera integral de la gestión de la biblioteca sobre plataforma de Internet; b) desarrollo de herramientas específicas para la automatización de cada proceso de la biblioteca utilizando lenguajes de programación de última generación. Están instalados en el siguiente sitio:

· http://biblioteca.vaneduc.edu.ar/

Ponencia en congreso sin referato:

· Marcelo De Vincenzi, Susana Soto y Pablo Vilaboa (2002): “El Sistema de Bibliotecas de la UAI”. Teoría, desarrollos y modelo de gestión. Universidad Abierta Interamericana Sede Rosario. Rosario, Santa Fe, Argentina.

· Marcelo De Vincenzi, Susana Soto y Pablo Vilaboa (2003): “Gestión de servicios de circulación y préstamo en internet (Poster)”. Jornada Platense de Bibliotecología. La Plata, Buenos Aires, Argentina.

· Marcelo De Vincenzi, Susana Soto y Pablo Vilaboa (2003): “El proyecto Biblioteca On-line de la Universidad Abierta Interamericana”. Gestión integral de la biblioteca sobre plataforma de Internet. Universidad Nacional de La Plata. La Plata, Buenos Aires, Argentina.

· Marcelo De Vincenzi, Susana Soto y Pablo Vilaboa (2004): “El proyecto Biblioteca On-line de la Universidad Abierta Interamericana”. La gestión de Biblioteca en un entorno virtual. ABGRA (Asociación de Bibliotecarios Graduados de la República Argentina).  Ciudad Autónoma de Buenos Aires, Argentina.

31) Profesor Virtual

Directores del proyecto: Pascual Miriam M.; Lage Jorge A.

Alumnos: 2
Duración: Abril 2000 – Junio 2001
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos:

- Desarrollar Guías de Estudios Interactivas y Digitales que considere los aspectos teóricos y prácticos, encaminado a desarrollar habilidades en la concepción e implementación de sistemas informáticos y también a fomentar la creatividad e independencia en la toma de decisiones de Analistas de Sistemas.

- Desarrollar una guía de ejercitación teórico-práctica para la utilización del Lenguaje de Modelación Unificado (UML).

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados:

Presentación en Congreso

· Marcelo De Vincenzi, Jorge Lage Cuello, Miriam Pascual Moreno (2001): “Virtual Professor”. 7th International Conference on Technology Supported Learning & Training.  Meeting Place of the International Telelearning Industry. USA 2001.
Ponencia en Congreso sin referato

· Pascual, Miriam (2003). I Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Buenos Aires.

32) Tecnología para Educación a Distancia UAI On-Line

Directores del proyecto: De Vincenzi Marcelo; Cardacci Dario

Alumnos: 4
Duración: Marzo 2000 - Actualidad
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos: Desarrollar una plataforma tecnológica Online para integrar el proceso de educación a distancia en su totalidad, comprendiendo la gestión académica integral, la producción de contenidos académicos, el desarrollo de contenidos digitales, la planificación académica de cada actividad-involucrando a la dirección y al docente-, el dictado de cursos, el seguimiento académico del alumno, la realización de las actividades a distancia, la acreditación del proceso educativo a través de distintos métodos de evaluación parciales y finales. Así mismo la plataforma debe contar con algoritmos genéticos que permitan realizar de forma independiente el balanceo de carga de servicios sobre la estructura tecnológica subyacente y optimizar la performance en todo momento sin importar el número de usuarios concurrentes. 

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso con referato:

· Marcelo De Vincenzi (2001) Congreso Internacional de Desarrollos Tecnológicos Latinoamericanos, LATINET. “Estructuras tecnológicas físicas y lógicas para el desarrollo de la Educación Online”, Distrito Federal, México.

Ponencia en Congreso sin referato:

· De Vincenzi Marcelo (2009). “Modelo de arquitectura de software aplicado a educación a Distancia y Online. UAIOnline”. VII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2010. Capítulo Rosario.

Acreditación académica:

· Ministerio de Ciencia y Educación de la Nación Argentina (2006), “Plataforma de Educación a Distancia UAI Online para el dictado de carreras Online”, Buenos Aires, Argentina.

33) Algoritmos para el mejoramiento de Imágenes Médicas

Director del proyecto: Mastriani Mario
Duración: Noviembre 1999 – Diciembre 2000
Línea de Investigación: Algoritmos y Software

Objetivos: Desarrollar algoritmos para evaluará la performance de asignación de color en base a simulaciones computacionales.

Dada la complejidad implícita en la técnica de diagnóstico por imágenes, se pretende asociar biunívocamente cada color de un palette con la densidad del tejido analizado.

A tal efecto, y en base a técnicas de modificación de las distintas matrices que componen a un archivo gráfico se alcanza el objetivo.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados:

Presentado en Congreso con referato

· Marcelo De Vincenzi, Dario Cardacci, Mario Mastriani (2002). “Nuevas técnicas computacionales para el mejoramiento de imágenes médicas”. 31 Jornadas Argentinas de Informática e Investigación Operativa JAIIO 2002. Santa Fe, Argentina.

Ponencia en Congreso sin referato

· Mario Mastriani (2004). II Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Rosario.

34) Portal Deportivo GOL X GOL

Director del proyecto: De Vincenzi Marcelo; Curros Mariano
Alumnos: 3

Duración: Octubre 1999 - 2007
Línea de Investigación: Nuevas Tecnologías para Internet

Objetivos: Desde el punto de vista informático, los objetivos de la primera etapa son: 

a) Desarrollar una herramienta de administración de contenido (CMS) que permita crear el área de “redacción” de una revista deportiva en forma digital.

b) Diseñar e implementar una arquitectura de software con tecnología de balanceo de carga para hacer frente a las demandas de crecimiento futuras. 

c) Documentar y recopilar información estadística sobre el método de análisis e ingeniería de software utilizado a lo largo del proceso.

Fuente de financiamiento: UAI 

Resultados:

Ponencia en Congreso sin referato

· De Vincenzi Marcelo (2003). I Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática, CIITI, Capítulo Buenos Aires.

35) Desarrollo e investigación de los efectos en la aplicación de Software Educativo en los Niveles Inicial, E.G.B. 1 y 2

Directores del proyecto: De Vincenzi Marcelo; Siri Alicia

Alumnos: 2

Duración: Marzo 1999 - Actualidad
Línea de Investigación: Sociedad del Conocimiento y Tecnologías Aplicadas a la Educación

Objetivos: Desarrollar arquitecturas de software orientadas a objeto para el apoyo de la enseñanza en el nivel inicial y primario.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Posters en Congresos

· Alicia Siri (2004). “Software interactivo en el proceso de enseñanza - aprendizaje nivel inicial”. Galería de proyectos. II Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2010. Capítulo Rosario.

· Alicia Siri (2009). “Arquitectura software estandarizada para el desarrollo de software educativo para los niveles iniciales”. Galería de proyectos. VII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2010. Capítulo Buenos Aires.

· Proyectos desarrollados en el marco de las asignaturas:

36) Algoritmos de Detección de Deadlock y Finalización  de Transacciones en Sistemas Distribuidos 

Director del proyecto: Santiago Juan Sábato

Otros investigadores: Luis Capra
Alumnos: 3
Duración: Marzo 2010 - Diciembre 2012
Línea de Investigación: Algoritmos y Software 

Objetivos: Optimizar la concepción y construcción de estructuras algorítmicas y matemáticas con el fin de mejorar  las transacciones en el ámbito de los Sistemas Distribuidos para minimizar errores ó interrupciones en entornos de restricciones severas.
Fuente de financiamiento: UAI

37) Mejoras en el Desempeño de una Malla de Computadores (“Grid  Computing”)

Director del proyecto: Hugo Roberto Colombo

Otros investigadores: 

Alumnos: 4
Duración: Marzo 2008 - Diciembre 2010
Línea de Investigación: Seguridad Informática y Telecomunicaciones
Objetivos: Lograr algoritmos que permita un mejor aprovechamiento de los recursos de la malla en función de las características dinámica de la misma, a la vez que favorezca al balance de carga en función de la capacidad de los recursos y el estado de la red.
Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso sin  referato:

· Hugo Roberto Colombo. (2008) “Mejoras en el Desempeño de una Malla de Computadores”. VI Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2008. Rosario. Santa Fe.

38) Sistema de Transmisión PCM

Director del proyecto: Marcelo Semeria
Otros investigadores: 

Alumnos: 3
Duración: Marzo 2008 - Diciembre 2010
Línea de Investigación: Seguridad Informática y Telecomunicaciones
Objetivos: Se trata de la investigación sobre sistemas de comunicaciones digitales multiplexados y su implementación modular de forma tal que al concluir el proyecto se cuente con los bloques necesarios para efectuar una comunicación punto a punto. Se espera contar con más de una versión de cada módulo para estudiar su rendimiento comparativo. 

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Presentado en congreso sin referato:

· Marcelo Semeria. (2009). “Sistema de Transmisión PCM”. VII Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI 2009. Rosario. Santa Fe.
39) El Riesgo de Electrocución en las Computadoras Personales
Director del proyecto: López Rubén
Otros investigadores: 

Alumnos: 3
Duración: Marzo 2008 -  Diciembre 2010
Línea de Investigación: Seguridad Informática y Telecomunicaciones
Objetivos: Se procurará identificar y resolver los  dilemas y las razones subyacentes por las cuales un usuario no toma las adecuadas medidas preventivas cuando se plantea elegir e instalar un sistema de cómputo o una parte (hardware de ampliación), enfrentándose en consecuencia a situaciones que en mayor o menor medida ponen potencialmente en riesgo su vida.

Fuente de financiamiento: UAI

Resultados: 

Ponencia en congreso sin  referato:

· López Rubén (2006). “El Riesgo de Electrocución en las Computadoras Personales”. VI Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática CIITI. Buenos Aires. 
Todos estos proyectos cuentan con:

1. Financiamiento: todos los proyectos cuentan con financiamiento institucional, externo o mixto, los montos específicos asignados a cada proyecto están referenciados en las fichas de investigación adjuntas al formulario electrónico. 4 proyectos son cofinanciados por el CONICET y 1 proyecto por el FONCyT.

2. Participación de docentes y alumnos: 33 docentes y 79 estudiantes forman parte de los proyectos de investigación.

3. Presentaciones en Congresos: los investigadores además de realizar presentaciones de los avances y resultados de los proyectos en Congresos Nacionales e Internacionales participan del Congreso Internacional en Innovación Tecnológica Informática (CIITI) que se realiza en su capítulo Buenos Aires y Rosario en forma anual desde el año 2003.

4. Equipamiento específico para los proyectos, según requerimientos: la Carrera cuenta con 3 laboratorios destinados a la investigación y desarrollos tecnológicos en la sede de Buenos Aires, que consisten en un laboratorio de Hardware-Robótica equipado con 10 puestos de trabajo, cámara digital para procesamiento de imágenes, un equipo con placa digitalizadora para la captura y procesamiento de los datos de la cámara, cuatro equipos para toma de decisiones en fútbol de robots, dos canchas de fútbol, cuatro kits Lego Nxt de robótica, un kit Arduino con shield seeduino, motores paso a paso y servos, controles con acelerómetros WII, una cámara inalámbrica, diversos componentes de electrónica y herramientas para el trabajo en dicha área; un laboratorio de Ingeniería de Software equipado con  9 puestos de trabajo conectados a un servidor de desarrollo con instalaciones de software contextualizadas a tipo de proyecto; un laboratorio de Robótica Física con 4 puestos de trabajo, 4 multímetros, soldadoras, amoladoras, motores paso a paso, transistores, capacitadores y diversos equipamientos y componentes que  permiten realizar prototipos, testing, y desarrollos en el marco de la robótica física.


Además los proyectos de investigación y desarrollo que se encuentran en curso en la carrera tienen acceso a 26 laboratorios para el desarrollo de sus actividades: 3 laboratorios de Redes-Electromagnetismo, 1 laboratorio de Redes equipados con 10 PC cada uno y los recursos electrónicos necesarios para la prototipación y diseño de dispositivos físicos controlados digitalmente, 3 laboratorios de Física-Química, 1 laboratorio de Electromagnetismo-Física, 1 laboratorio de Física equipados para realizar prácticas experimentales del área y 17 laboratorios de informática con hardware y software con tecnología contextualizado con las necesidades de la unidad académica
.

Si bien se han alcanzado avances significativos en cuanto a la cantidad de proyectos en curso y a la participación de profesores y alumnos en su desarrollo, se espera intensificar la participación de estudiantes en actividades de investigación e incrementar la publicación de trabajos científicos. En este sentido, se han implementado las siguientes estrategias de mejoramiento:
· Con el objetivo de incrementar la participación estudiantil en las actividades de investigación se ha diseñado el Certamen de Trabajos Estudiantiles en el marco del CIITI 2010. El CIITI-TE es un espacio de encuentro destinado a fomentar la interacción de los estudiantes de grado y posgrado de las universidades argentinas. El certamen permite el intercambio de ideas y experiencias y brindará un medio adecuado para la difusión de la producción intelectual que los estudiantes realizan en el marco de sus carreras universitarias. En la primera edición de este certamen 10 trabajos producidos por estudiantes fueron seleccionados para su exposición.

· Para incrementar la producción científica se ha creado un Incentivo a la publicación  esta actividad pretende intensificar la cantidad de publicaciones científicas en un corto plazo. Los requisitos de acceso al incentivo son: a) los trabajos deben ser publicados en congresos nacionales o internacionales con referato, o en las revistas nacionales o internacionales con referato acreditado en LATINDEX o SCIELO o EBSCO o IEEE o ACM. b) los trabajos que accederán al incentivo serán aquellos publicados o enviados para su publicación a partir de diciembre de 2010 y en los cuales figure de modo expreso la filiación del autor a la Universidad. El monto a asignar es por trabajo publicado. Cuando los trabajos sean presentados en co-autoría, el estímulo se distribuirá en forma proporcional al número de autores. Los montos comprendidos en el marco del presente incentivo son los siguientes:
1. Congresos o Revistas Nacionales: artículos presentados y aprobados monto máximo $ 500.

2. Congresos o Revistas Internacionales: ponencias o artículos aprobados monto máximo $ 800
Se estima que estas estrategias de mejoramiento contribuirán a consolidar la investigación en la carrera.
� Localización Centro cuenta con 7 laboratorios de informática, 1 laboratorio de Redes, 1 laboratorio de Electromagnetismos-Física y 1 laboratorio de Química.


Localización Sur cuenta con 4 laboratorios de informática, 1 laboratorio de Redes-Electromagnetismo y 1 laboratorio de Física-Química.


Localización Oeste cuenta con 3 laboratorios de informática, 1 laboratorio de Redes-Electromagnetismo y 1 laboratorio de Física-Química.


Localización Norte cuenta con 3 laboratorios de informática, 1 laboratorio de Redes-Electromagnetismo y 1 laboratorio de Física-Química.





