Maestría en Tecnología Informática

Primer Cuatrimestre (comienzo lunes 4 de abril)

Materias a Dictarse 
Asignatura: Diseño y Arquitecturas de Software (03) (Obligatoria)
Profesor: Dr. Alejandro Fernández
Cursada: sábados de 08:00 a 12:00

Objetivos: Entender y aplicar los principios fundamentales del Paradigma de Objetos, comprendiendo como contribuyen a la construcción de software entendible, extensible, mantenible y reusable. Desarrollar aplicaciones con tecnología de objetos.  Evaluar críticamente diseños orientados a objetos.  Documentar diseños orientados a objetos e interpretar documentación de diseño.  Conocer el estado del arte en lo referente a tecnologías y herramientas asociadas a la orientación a objetos
Asignatura: Redes y Sistemas Distribuidos (02) (obligatoria) 
Profesor Mg. Antonio Foti
Cursada: sábado de 12:00 a 16:00
Objetivos: Planificar y diseñar redes que soporten aplicaciones distribuidas.  Identificar los componentes más eficientes en el proyecto de una red para transporte multimedial.  Revisar y actualizar los algoritmos que tienden a solucionar los problemas inherentes a la congestión, el enrutamiento, el direccionamiento y la recuperación de errores.  Analizar críticamente los criterios para definir un sistema distribuido.

Asignatura: Metodología de la investigación  (05) (obligatoria)
Profesor Dra. Zulma Cataldi
Cursada: lunes  19.00 a 21:00
Objetivos: Comprender los fundamentos teóricos y epistemológicos de la investigación científica.  Entender las características propias de la investigación científica en el área de la informática.  Comprender las etapas que conforman los procesos de investigación, los diferentes enfoques y tipos de diseños metodológicos.  Adquirir habilidades para la búsqueda, análisis y organización de información científica.  Conocer modalidades y requisitos de presentación y comunicación de los resultados de las investigaciones científicas.
